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Si quieres colaborar con la revist
realizar el articulo en nue

Fernandez, Esther Sanchez Gallego,
Ostenero, Rafael Pérez y Angel Hid:
Antonio del Campo, a todo Dust Inc.,
i es, Eneko Lacunza, Javier Loureil
ra Cubos, Elena Fernandez, José

Fecha final de R

. startup-sequence |

Y| edito

El reto queda lanzado

por José Antonio Diaz [Humphrey Centolos]

asi No recue

una revist Jir £

el fallido | omo complemento. Sigo creyendoc
de Ceibe cua > s agz tienen mucho que decir. Nadie puede
original y todos ) oon ese cambiar la tranquilidad de leer un articulo en un
numero. Asi p ; trrido desde la interface bien cuidado y con musica exclusiva de fondo,
ultima vez que s o de informacion que pero eso hoy ya se puede hacer en Internet. Por eso
no fuera un pc ernet para la escena (o pensé en darle una vuelta de tuerca al asunto.
demoscene) el ina, y tampoco es que haya
muchos intentos fiera de nuestras fronteras. Como podéis apreciar, el producto final se ha lanzado

en PDEf | e

Todo este tiempo lo hemos pasado viviendo (y no !
mal) de portales de noticias como Orange
nuestro querido  escena.org.
diskmagazines que seguian intentap
o Pain en PC o las reencar
antiguas provenientes del s
hacian recordar viejos tien
nos hemos acostumbra
por las comunicacio

Mucha gente cre

revistas, antes

posteriormente Iz

comprimido que

ordenador c6ma - ‘becanne nace abierta a todos. Ninguna

tener:que-andan seccién es fia y ni ningun colaborador tiene

Aquellas antig ' ! la sarién por el mango.”
encuentra el g s :

subirse al carro

0 los médulos d

cuales nos ente

parties, de las no

los dejaban y lo

los tutoriales y po

charts también... pe

fuente de contacto pa

Aquellas revistas tenia

hemos acostumbrado a la

portales de internet. Todo et

tenemos al instante, a un solo c

sabemos que la comida rapida no es b

todo el dia tragando hamburguesas o pizza

escena ha pasado un poco eso. Nos hemo

acostumbrado tanto a que nos lo den todo hecho en 2

cuanto a la infermacién, que nos movemos muy como tantos etre C Hestra
pOCo (movemos rque me incluyo en el grupo). pequeria historia informatica. jEl reto queda lanzadol
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"No tenemos problemas
en ayudar a la gente, |g90l qub
nos han ayudado a noso

003 [becanne -

felbrero 2004

en portada|isX

el en portada

Dust Inc.

Después de ganar su primera competicion durante la
Durango IV con Infusion y alcanzar la tercera posicion de la
Euskal 11 con Obscenity, Dust Inc. se han convertido en

la sorpresa de 2003.

2003 ha llegado. Los chicos me recuerdan la

cita que teniamos y después de entregar sus
producciones a la organizacion, nos juntamos en las
mesas gque forman el bar que todos los anos se
monta en el pasillo anexo al party place.

5 on las 7 de la tarde. La deadline de la BCN

Estan un poquito nerviosos... expectantes. Solo es
una charla de colegas. A mi alrededor se ponen
Sergeeo (Music), Gip (Code), DOup (Gfx), Firebite
{Code) y Golinski (Moral Support). Les conozco solo
de cara, en la Euskal, haciendo una especie de Wild
on Ayame, vestidos con gorritos jamaicanos, divir
tiéndose con las colchonetas y las camaras de
video. Son muy simpaticos y abiertos.

JPor qué? Asi sin mas. Porgué este mundillo y
no otro. Qué les atrajo de la escena para que
se fijaran en ella. Gip me comenta como su
“primera party fue la Euskal 8 donde no
nos enteramos de las demos.
Pensabamos como habian hecho eso
con el Mac y tal..." DOup anade como
"luego nos encontramos a gente
como JCL por ejemplo, que no
dan la espalda y les puedes
preguntar cosas que luego te
explican sin ningln problema”.

Ahi fue donde comenzaron. "Yo (DOup} me meti en
Unknown... pero realmente jno hice a hacer
nada!" comenta con una gran carcajada. "Llegué a
hacer una textura en una de sus demos o algo asi.
Luego formé con Gip el grupo Vasik* y que
hicimos?...", "jjjNada!!l" responde de nuevo rién-
dose Gip "Fuimos a presentar algo, pero al final...
Después de eso, se unid Firebite y mas tarde
Sergeeo que somos los que formamos el grupo
con Golinski. Entonces hicimos unas cuantas
Wilds, la primera en la BCN 2002... jY la
descalificaron!" acaban riéndose de nuevo.

A Dust Inc. todavia les cuesta asimilar su tercera
posicion en la Euskal de este ano. Al preguntarles
que sintieron al enterarse del premio a su intro de
64k, Obscenity, Firebite abre mucho los ojos
demostrando lo que comenta Gip: "Nos hizo una
ilusion tremenda conocer el resultado” Realmente
se les nota en la cara, mas cuando DOup anade:
“iTemblor! El disco duro petd con la copia de la
intro unas horas antes de entregarla. Menos mal
que veniamos con la intro muy avanzada®.

Les pregunto si ahora, después de ese tercer
puesto, han sentido una mayor atencion hacia ellos
dentro de este mundillo, DOup lo confirma, con un
tono de voz que demuestra mucha humildad. Gip »
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en portada s

». .. me dice como ahora "suelen acercarse a ‘Estamos muy a gusto tal Yy como somos

vernos y preguntarnos cosas gente de otros . .
grupos, como nosotros haciamos hace muy chora mismo y no aspiramos a hacer e_l
grupo mdas grande

poco.” Firebite afirma como “No tenemos proble-

mas en ayudar a la gente igual que nos han
ayudado a nosotros y seguimos viendo lo que
hacen otros grupos (espianding :D)".

Infusion, su produccién para la Durango IV, acaba
con el tradicional “Party Coding Sucks". Firebite me
asegura como “siempre te divierte y esta bien
programar en la party, sentir la presion de la
deadline. Pero preferimos traer el trabajo
acabado, o al menos preparado”. "Nos da mas
tranquilidad para acabar la produccion, arreglar los
bugs y darle los toques finales al diseno”
complementa DOup que también ayuda en las
labores de programacion. "No hay producciones de
la ostia, si no hay preparacion”, apuntilla Gip.

La verdad es que Dust Inc. no se cinen solo a los
concursos grandes. Suelen participar en muchas de
las compos gue se organizan en la party, como asi
demostraron en la Euskal 11. DOup acabd segundo
en Fast 2D y tercero en Fast 3D. Tambien fueron
quintos con Eat me, una pequena intro de 4k con
unos peces muy simpaticos, parecia como el tipico
salvapantallas que tiene la gente instalado en el
windows que parece una pecera, pero en 4k y con
un estilo mas de dibujos animados.

Sergeeo, es el parece el
mas serio del grupo, o al
menos, el mas timido. El
también quedd en buenas
posiciones este verano
{gand la Chiptune, tercero
en Fast Music y séptimo en
la Multicanal). A el le pre-
gunto en gque gente o en
gue cosas se suelen fijar en
las producciones: "Me fijo
mas en las producciones
que en los grupos, como la
de Peke. En cosas que
podemos llegar a hacer o
gue son visualmente atrac-
tivas. Nos llama mucho
mas la atencién el diseno
en las producciones". Gip
me comenta como les han
gustado mucho “lo ultimo
de Spontz. Me gustan
mucho las 4Kb, lo que
hace Necrostudios..."

Dust Inc. son:
Sergio de Prado (Sergeeo)
Gorka Lertxundi (Gip)
Asier lllarramendi (DOup)
Enric Ruiz (Firebite)
Eneko lllarramendi (Golinski)

I becanne - febrero 2004

. /Y de gente de hace tiempo? “Rebels, las
chiptunes, Estrayk..." comenta Sergeeo. "El
sistema de escenas de Split de Unknown que nos
gusto y lo utilizamos como modelo de sistema de
escenas para nuestro introsys” sonrie DOup.

;Euskal o BCN? “BCN por el ambiente, porque es
mas familiar... estamos aqui a nuestra bola, nos
conocemos todos..." responde DOup. “Incluso
Durango antes que la Euskal. Me lo pasé muy
bien en la Euskal. Me rei mucho, pero a nivel de
escena, aqui* ahade Gip. La pregunta la formulo a
raiz de que a determinada gente en la Euskal le
molestase como algunas personas en la zona de
juegos, silbaran durante la proyeccion de las
producciones en la Euskal. Incido un poco mas en el
tema usando la solucién que daban esas personas.

/Os gustaria mas que estuviésemos separados,
como se hizo este ano con la gente de la
GameGune? "No nos importa estar con la gente
que solo viene a jugar o a bajarse cosas, pero nos
gustaria estar separados, siempre y cuando las
condiciones de las pantalla y del audio fueran
buenas" responde DOup.

Me interesa saber donde se ven dentro de corto

periodo de tiempo. Todos me miran sorprendidos.
Quiero conocer si de verdad les atrae la escena o si
estan mas centrados en la vida real, los estudios, las
novias... "Mejorando, haciendo algo cuando haya
tiempo, intros de 64k, 4k, hacer herramientas,
asistiendo a las partys, visitando alguna
extranjera, que tenemos muchas ganas."
responde Firebite, mientras DOup complementa: "Es
una ilusién”.

;Tenéis previsto aumentar el nimero de miembros
en el grupo? "No, realmente no. Estamos muy a
gusto tal y como somos ahora mismo y no
aspiramos a hacer el grupo mas grande. Dr. Jekyll
comenzo con nosotros, pero luego se fue a Italia
y como ya lleva tiempo fuera de Espafna y no se
movia, decidimos dejar de incluirlo en la lista del
grupo” responde Gip.

Me he dejado la grabadora, y mi mano ya me duele
de apuntar a toda velocidad sus respuestas, asi que
por ultimo, les pregunto acerca de lo que mas les
gustaria cambiar de la escena espanola. "Que la
gente se mueva mas fuera de Espafia. Que salga
a parties de fuera, que no estemos tan
encerrados. Solo viajan los de siempre" responde

DOup. "Y también que hubiese mas producciones
fuera de las parties" anade Firebite.

Estan a punto de proyectar algunas demos en la
pantalla de la party para hacer tiempo hasta tener
listas las producciones. Mientras se huele el humo
que desprende la parrilla de los bocatas del bar y se
escucha de fondo la musica del second stage.
Sergeeo me deja su e-mail de contacto mientras
dejamos la mesa y quedamos para tirar algunas fotos
la manana siguiente. Se van con la misma ilusion que
llegaron a la mesa... al fin y al cabo, son sangre nueva
para la escena y eso siempre ha hecho falta.

PD. Después de la entrevista, Dust Inc. gand la Wild
compo ademas de volver a quedar en posiciones de
podium en multiples competiciones individuales de
la BCN 2003,

Texto y Fotos: José Antonio Diaz
[Humphrey~Centolos]
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[ REPORTS: Hay 14 reports ]
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EI1 FOTOS DE LA FIESTA DE PRESENTACION

IS0 BCNPARTY 11 BY PIXEL

Party: BCN party 11

Fecha del Report: 26-11-2003
Autor: phoal

Fotos: 72

Comentarios: 55

|a locura de NecroStudios...

[0 BCNParty 11 Fotos de TLOTB

Party: BCN party 11

Fecha del Report: 25-11-2003
Autor: Liso

Fotos: 34

Comentarios: 76

Aqui tengo unas afoticos para la pefia del
royo :P. Estas fotos son desde la zona TLOTE.

SRS: Spanish Report System

C ada vez que tiene lugar una party en Espana, solemos subir las
fotos a diversos servidores, paginas y portales de internet para
gue el resto de los usuarios puedan verlas, descargarlas e incluso,
comentarlas. Pero bien es cierto que cada uno se servia de publicarlas
en el lugar que mas comodo le resultaba a pesar de tener portales
dedicados internacionalmente como Slengpung a esta tarea.

que podemos esperar de el.

ese paso adelante para publicarla?

becanne - febrero 2004

Desde mediados del mes de noviembre aparecio en escena.org un
nuevo satélite dedicado a esta tarea. Los creadores del sisterna han
sido Yero y Wizard, dos buenos conocidos dentro de nuestro mundillo.
En unas pequenas palabras, Yero nos explica en que consiste SRS y

Becanne: ;Por qué se os ocurrio hacer la herramienta y cuando dais

Yero: De un tiempo hasta ahora la escena espanola parece que ha
crecido en comunicacion, desde hace unos pocos anos se hacian
reports de las parties que tenian que ser programados deprisa y
corriendo especialmente para atender al evento. Normalmente
(siempre) se publicaba bastante después de |a party, y tras un gran
trabajo de unas pocas personas (TeKno sobretodo). Y fue un hecho que
vieron algunas personas, entre ellas Wizard, Recena y TeKno, vy yo
mismo. Yo tenia pensado ponerme a trabajar en un report system para
finales del verano, y tenerlo preparado para la BCN11. Pero un dia

Noticias <X

...Wizard me comentd
exactamente la misma idea, que
€| habia pensado por su cuenta,
y decidimos hacerlo juntos.

Empezamos en septiembre, y
aungue teniamos pensado
acabarlo para la misma BCN,

esta claro que el party-coding sin

deadlines fijadas no es muy
eficiente, asi que lo publicamos
sobre mediados de noviembre.

B: ;Como esta realizada la
aplicacion y en que consiste
basicamente?

Y: La aplicacion esta hecha en
php, con una base de datos en
mysql por detras, y un
proyectito mio para manejar
ficheros en servidores remotos
por php (omega file explorer)
para gestionar rapidamente los

archivos del servidor desde web.

B: ;Queé éxito esta teniendo y
como estais de satisfechos?

Y: Pues la aceptacion ha sido
muy buena, decidimos darnos

prisa en sacarlo cuanto antes, sin

que pasara demasiado tiempo
desde la Ultima BCN'11, para

que la gente subiese cuantas

mas fotos mejor.

Ahora mismo hay 14 reportajes,
el Ultimo de la fiesta de
presentacion de Ifparty 2004, y
aunque en periodos sin
acontecimientos la cosa va un
poco mas lenta, esperamos gue
con nuevas mejoras en el futuro,
incluso en temporadas sin
parties el portal esté muy activo.

Para mas informacion:
http://reports.scenesp.org

el Nnoticias

FIGSthiZ: 25 preguntas al azar... {,O no?

aralelamente a la revista que tenéis ahora

frente a vuestros ojos, habia varios proyectos

después de la BCN Party. Como siempre, tras
un acontecimiento de este tipo,la gente se queda
con ganas de producir y salen a la luz ideas, que
muchas veces no salen a la luz finalmente.

Afortunadamente, este afo parece ser un poco
diferente y algunos de estos proyectos se han hecho
realidad en poco tiempo. Uno de ellos ha sido el
lanzamiento de los FlashQuiz en escena.org. Un
“tete a tete” compuesto de una pequenfa coleccion
de 25 preguntas a 2 personajes de la escena a cargo
de SMLAFuzzion.

Becanne: ;Como se te ocurrid la idea y por qué
decidiste dar el paso adelante para realizarla?

SML: Pues siempre me ha gustado |eer entrevistas
y queria hacer algunas para escena.org, peronome
decidia a que persona, ya que queria hacérselas a
todo el mundo. Ademas tenia ciertos contactos con
gente retirada que tenian cosas que decir en la
escena y creia que los mas nuevos no podian
perderse estos interesantes

B: ¢Qué éxito esta teniendo?, ;Te sientes contento
del respaldo?, ;Qué esperas en el futuro?

S: Pues de momento a la gente le gusta, tanto a los
entrevistados como a los lectores. Hay algunas
entrevistas mas flojas que otras, pero cada una
muestra una cara "diferente” de la persona entrevis-
tada, que es lo que buscaba. Hay gente que me ha
dado nuevas ideas y aspectos que he modificado en
el nimero #3 y muchos me han dado nombres de
perscnas que quieren ver en el FlashQuiz. Incluso
alguno se ha ofrecido para hacer el FlashQuiz.

Le veo bastante futuro porque a la gente le gusta y
entretiene. Como todo el trabajo para que salga
adelante |o tengo que hacer yo, mientras pueda y me
guste, continuaré. De momento ningln entrevistado
ha rechazado participar y mientras haya personas por
entrevistar, habra FlashQuiz para publicar.

Para mas informacion:
WWWw.escena.org

conocimientos.

La idea final vino al leer alguna revista
donde hacen este tipo de mini-

entrevistas rapidas con preguntas
fijas y respuestas de una frase. Una
vez ya estaba en marcha en escena.
org internamente se me ocurrio lo de
‘enfrentar” a retirados contra activos,
porque queria hacer dos a la semana
y gue mejor forma de presentarlas
que en un duelo.

FlashQuaiz 5 uns iniostivs de ercans.org pars dar & conooer ls otrs cavs du los scanars aipaficles. A tavés de
2% preguntas cortad, entravistamos en cada irres 8 dot miembros de AuURItrS eicens, UNO e adtive
sctuslmants y obro inactive o retirada. No se tata de una luchs 1ino de comprendaer las diferendas entre las
difarantes genersconel y conocer & las pertonas que hay detrds de los scaners 1)

FlashQuiz

En arts edwidn tenemos &

r3Dirgba VS MadKnight/Savage

Tr

B: ;Como esta realizada la aplicacion
y en gue consiste?

S: El procedimiento que sigo es
escoger subjetivamente a un activo y
a un retirado que pueda ponerme en
contacto con él y les realizd las
entrevistas por e-mail  unas dos
semanas antes de su publicacion. Una
vez completadas las edito a mano en
archivos de texto separados y luego
programamos a medias entre CCM y
yo el script en php que monta el
esquemna basico de escena.org e
incrusta las dos entrevistas. La
tecnologia de detrds no es nada
compleja. Preferi no usar base de
datos porque para mi era mas
comodo editar en archivos de texto.

r3d

F10, formalmanta concoids como Reslly )0, as wao da
lor geafirtas da rpba. EFoted an ia damarcana stivs an
FF58 g b pasde pov vaeind grapos haits manteaseria
artable an rpba. Sur foscionar adarcan fpborar da
aroundi 1, arturads § ropbing, parasds par
covedinar of trabajs da codars y grafirtar. Sur demor
M coneOdss puedan sar R ED. o Kapiah, ue has
uadeds artra oz panadeens da Iy bospasty v Forkal,
BIAmES J ConTepor boans s poaitos da vz an
cudady an cateporias da prifcer2ONI0.

) Y
Bons Moralas, San Sabartisn.

1) A que te dedicas?
Eitudio informitics an la Universided del Pals
Vatco

2) €l major moments de ls escena ya ha passdo,
esta pasande o ests por Begar?
Suponge que depende del punto de vists v de la

madknid\l

Madunght astré hace muchs bamps fusdasds Crprtal
Shade con Smashi, sunges heape pasé poe Quad para
Bcpbar an Sheape, piarvpra rodesds de ly misma
pante. Biricamante ra Sedicd » lox gedficor My My
partspd an In maporis do damos da sv praps da v ls
dpoca, sunpon ne fou oy Seds 8 presentar grifices
an condrrod indinidoales fn lar Jams ke gurtabs
porticipar an Ins miés slocadas y wxtralas, como Iy
Spunkt of Prpchodaly o lp Man Mpching, doade 108en
neE FRBEBIRBE POFRNICOT gua 10 Ta alvidarsn
Ficitweante :}

" b iy chudad da procad
Oriel Galers, Barga (Barcelonas)

1) A que te dedicas?
Actualmante ertoy abajands en ol WITC, en
Eartalidetal 1 »
aphesconas multimadia.

del h iR

£ hor

forma de antender s ascens. Si en
wvaloramed las arcens como producdonas, dira que
s calidad do las producconar & nival naoons!
apanas ha sumentade, ¥ que en algunas caros
puntusler re acercs & un buen nivel. De forma
resumida: Lo grupss Buenss 1oh mejorel que
les antes y los “mencs buanos® siguen en la
misrna lines (o0 10, hardware actelerated 1)), 81
wn retrorpective valoramos s escens como alge
P dedi % Y

Begar
artoy muuuy & do... & Ao

ar que sas por ol De. Pain, Smarht, BP... a0 me

anters de nads. Asi que no puede spinar.

) Quidn te metié en todo esto?
Ma intredugo v di los primaros paros con Smarhl.
FRacuerdo qua quedamos un rébado parls
maflans y decdimos hater una demo... de wso
vakié Crystal Shade v 1w primaeras producdén wna
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especial flashquiz s}

especial

Ole flashqguiz

Powerpuff Girls+TLOTB
& lashQuiz es una iniciativa de escena.org para dar a conocer la otra cara de los sceners espanoles. A
+ U M khown PrOdS través de 25 preguntas cortas, entrevistamos en cada nimero a dos miembros de nuestra escena, uno

en activo actualmente y otro inactivo o retirado. No se trata de una lucha sino de comprender las
diferencias entre las diferentes generaciones y conocer a las personas que hay detras de los sceners

En esta edicion especial para becanne tenemos a: SoleATLOTB+Powerpuff Girls+Unknown Prods.
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> .rippeado samples
tener samples nuevos
la procedencia, claro)

mini-parties

Scene of the Girl
Presentada durante la
chicas. El codigo y la m
cion esta realizado por

Al final de la party con

LXE] becanne - febrero 2004

el gran pase

por Paco Gonzdlez MWally Tloto]

ordamos nuestros inicios en esto de la
orpresa y curiosidad primero, posiblemente

deseo de formar parte de ella poco tiempo
No voy a preguntar qué fue aquello gue nos
por la escena, ni la primera demo gue nos
no, aguella gue recordamos con mas carino.
mucho todos sobre eso.

ntar por aguel momento en el gue alguien o
pasar de la simple admiracion por la

te mas o menos activa de
migo que estaba ma

par de alguna

lo para p

emo

I

mismos lo

endo articulos en

ve no lo hubiéramos
ayuda.

s tiempos en los gue un campo

P v un pegueno logo a 16 colores

ra poner nuestro "handle" en ellos y
ctadores a considerarnos dentro del
Uacion ahora? iQué es lo gque podemos

del interés por  escena a considerarnos
una escena 3D, un mp3 y un gréfico
nsariamos ahora  una persona gue estéa
tara a concurso un campo de estrellas, un .
entos del SoundTracker o un gréfico con la
del Deluxe Paint? Apuesto a que habria como
ncluso puede que silbidos. ;Sera gue acaso
n dia"empezar’ en la escena? Personalmente

gue me gustaria volver a recordar aquel
mos en su dia y preguntar si, cada uno a su
©. Porque ese empujon tiene que ser mas
d, dada la complicaciéon gue va tomando la
tros ya se estara riendo con la cona del
pujon va. A lo mejor el término produce
nta ser serio. jCuantas veces hemos

taba empezando? Escribiendo un

IRC, publicando fuentes, escri-

ty... ¢O es que no nos interesa

escena? jAcaso gueremos

lemente las
PO

disfru

ella. Es por ello que la colaboracion con la gente que lo necesita
queda en un segundo plano, a pesar de reconocer que cada vez
se hace mas necesaria para gue los simples interesados
puedan llegar a ser participantes. Es por ello que os quiero
hablar sobre algo gue me sorprendid y que considero deberia
ser una obligacion en cualquier party. "Guided compo”.

La cuarta edicion fue la primera Durango Party a la que asistia
geograficas no

quiseverelresultado.

Hubo competiciones guiadas de musica y graficos, pero
recuerdo especialmente la de cdédigo. Alli estaban dos
personas, con el Borland Pascal que utilizaban para las practicas
en la Universidad, intentando hacer algo que se pareciera a una
demo. Para eso contaban con otra bastante mas acostumbrada
aungue también sudd lo suyo para ada
desarrollo. ;Como se definia un puntero en Pascal? ;Y los
valores en "hexa”? ;Como se escribia en los
cuales estaba la paleta? ;Alguno tiene los tutoriales de
Denthor? Mas y mas de los "veteranos”  involucraron en la
compo, que era “fast” de cara introducir un pequeno y necesario
componente de adrenalina. Poco a poco se iba creando, vy
aungue parte experimentada de la competic guiada
tomaba practicamente los mandos por completo, pienso que la
parte novel podia comprobar gue la magia negra no existe y
que es perfectamente posible hacer producciones con un poco
de esfuerzo e interés. El resultado creo recordar que fue una
demo "conceptual’, con tres efecto
encontraban un hilo conductor entre tres efectos.
ero yo lo hice € incluso creo
recordar que puse mi pequeno granito de arena con el acento
circunflejo.

;No os parece una forma facil y divertida de prestar ayuda a
alguien gue estad empezando v la solicita? Eso no quiere decir
que no sigamos colaborando de las ma

pero lo de las competiciones guiadas es algo que daria mucha
vidilla a las parties y animaria muc

ninos y mayores. No voy a pararme a discutir las reglas para
participar en este tipo de competiciones, ni muchisimo menos
qué tipo de premios deberian recibir ganadores, no entro
siquiera en si debe ser una competicion en si misma.
concepto de "guiado” es lo gque la hace totalmente diferente.
;No creéis?

Por mi parte ya va siendo hora de volver_al
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JamQue

Este joven barcelonés con cara de no haber roto un plato es
uno de los persondies mds influgentes de la escena espariola
en estos momentos. Presente en Threepixels, TPM, Zon@
Neutra y cara visible de la organizacion de la BCN Party,
JamQue (Rafael Pérez) nos dbri6 las puertas virtuales de su

Hola JamQue, buenas noches, ;Donde te encuentras ahora?
Pues en mi casa relajadamente, después de cenar.

¢Ya te has puesto el pijama?
No, jPero si la bata por encimal

JamQue, ;A que se debe tu apodo?
Pues es una historia que viene de hace anos... durante 1990 o 1991 creo recordar. Yo iba a
la hora del recreo a casa de un amigo del instituto, mayor que yo. Se dedicaba a piratear.
Sabia hacer cracks, incluso habia realizado alguno para Micromania...
iCuando era gigante!

Este chaval siempre me pasaba juegos en disquette o en CD y aprovechaba
las horas del patio para ir a su casa. A esa hora, siempre me presentaba con
el mismo bocadillo. Un dia le pedi que me ensenara a piratear juegos, P
descubrir las claves... y claro, tuve que buscarme un nick. Asi que usé |On U
aquello que siempre me decia: ";Qué, otra vez JAMon y QUEso?". De

ahi viene JamQue. 3

/ amos aq
Ese chico se hacia llamar Darksoft. jAh! y también me ensend una de ;
mis primeras demos... State of the Art en Amiga. en U dprend
Divertida historia. ;Cuantos afos tenias por entonces? ¥, - : X V@
Andaba por los 14 o 15 anos... mas bien 15, . -'

“
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Asi que tus primeras demos
fueron de Amiga. ¢lLlegaste a
tener a alguno?

No, nunca he tenido un Amiga. Por
entonces estaba con el MSX y
tenia también un 8088 con CGA
para hacer los trabajos del colegio.

Recuerdo que le pedi a otro colega
del instituto gque me grabara can-
ciones de cracktros (aun no sabia
que eran los cargadores de vidas
infinitas); ya que me gustaba su
musica. También me grabaron
algin que otro modulo de los
clasicos music disk sin saberlo.
Recuerdo la cancion de la C-O-M-A.

Eres la cara visible de la BCN
Party. Tal vez, como a otros
miembros de la escena, se te
acabe conociendo mas por estar
dentro de la organizacion, que
por las producciones en las que
has participado, ;Te molestaria
que fuese asi?

No, no tengo temor a eso. Me
gustaria ser recordado por los
grupos a los gue he pertenecido
mas que por la Party. Mas que
nada, porgue la BCN no es solo
cosa mia, Hay mucha gente
detras que la hace posible. Yo solo
la coordino, hago el papeleo vy
hablo con las instituciones. Pero la
party en si, es un trabajo de
muchos, bien coordinados.

¢Dénde y como surgid la idea de
organizar la BCN?

Pues digamos que me "hicieron la
videncia"... Camino de la Arroutada
7, con Dr.Kami y su hermano Trace,
hablabamos de parties. Kami me
dijo: "Yo a ti te veo montando una
party en Barcelona". Quizas me
impactd esa frase. Nos fijamos
mucho en aguella Arroutada para
hacer la primera BCN. Desde el
regreso de A Coruna, comenza-
mos a dar vueltas al tema todo el
grupo, Fuzzion, recién creado.

Asi que se podria decir gue es por
aguella vision de Dr.Kami el que
comenzara la BCN Party. Yo movi,
el penso.

En aquella Arroutada presentais
DaCube 2, ;No?

Si, en aguella misma. Esa intro fue
el principio de Fuzzion... SML que
venia de DSK, Trace de MCD y BP
de Savage... aungue se presento
bajo el sello de Savage, es una de
las primeras colaboraciones, ya
gue habia prevista otra demo para
aquella party, pero nunca sali¢ a la
luz. Problemas con el engine y
escenas 3D no terminadas. Se
llamaba Fruits.

Recuerdo mucho aquello. Estaba
metido en la organizacién y nos
impacté sobremanera DaCube 2
a Barman, Matrix y a mi.
Recuerdo que comentamos
mucho acerca del futuro y la
calidad que habia en aquella
produccién. De ahi salié Fuzzion,
un grupo bastante importante de
gente. Pero sin embargo, no
tardasteis mucho en volver a
separar  vuestros  caminos.
Aquella ruptura supuso un gran
revuelo en la escena espanola.
¢Que ocurrié?

Que las “fusiones" nunca son
buenas (comenta sonriendo). El
Fuzzion original aguanto hasta el
2000, sdlo un ano. Habia todo tipo
de personas. Mas ftrabajadoras,
menos... mas creadoras, mas »
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)..,quietas,,. y claro, todo aguello
formaba un desequilibrio en el
grupo. Algunos eran mas ‘radica-
les" de la escena. Otros no, claro.
Creo conflictos.

Problemas habituales en los
grupos con muchos miembros.
Sin  embargo, no se perdio la
calidad en las producciones de
Fuzzion, ni de su inmediato
satélite, Threepixels, gque tuvo
una muy buena acogida. Eso
demuestra que habia mucho
nivel en el conjunto original.

iOjo, gue el actual Fuzzion sigue
teniendo un altisimo nivel! Pero si
distingues cada grupo, Three-
pixels, Fuzzion y Zon@n, que son
los componentes de Fuzzion en
sus inicios, tienen estilos muy
claros y diferentes. Si te fijas bien,
te daras cuenta de que no combi-
nan demasiado bien {sonrie).

JLos mismos estilos que pudieron
tener MCD, Savage y DSK, tal vez?

No, eso es un error. Los miembros
de MCD se retiraron, excepto Trace.
Luego hay gente de DSK tanto en >

JamQue en su estado habitual
durante la BCN Party 2003

» ... Fuzzion como en Threepixels y
la gente de Savage esta en Fuzzion.

El actual Fuzzion es un grupo muy
dedicado a las intros, Threepixels
son mas demomakers y Zon@n en
la época de Fuzzion, se podria
decir que fueron casi expulsados.
No vivian el mismo momento de
aprendizaje que los demas, ni
tenian el mismo rodaje.

jParece una especie de
centrifugadora de ideas! Zon@
Neutra es un grupo menos
conocido, pero aporta muchas
cosas a la BCN, ;Verdad?

Zon@n es como los demas. Forma
parte del nicleo de la BCN. Quizas
no son los mas elitistas, pero
somos (jOjo gue yo estoy en
Zonan también!) los que tenemos
la filosofia mas clara de que la
escena es aficion y diversion y que
estamos aqui para pasarlo bien y
aprender, eso si, a nuestro ritmo.
Zonan cuando quiere, resalta.
Saca algo tremendamente origi-
nal. Recuerda la Wild de Ia
Second Reality... jUn puntazo en
BCN 01!

Si. jTodavia se me caen las
lagrimas de la risal. Se nota e
filosofia dentro del grupo y.
en sus producciones. La es:
cena siempre ha necesi
do de grupos divertido
y muchas veces de
ellos han salido
producciones
muy buenas a
medio-largo
plazo.

XPLSV? Son Trace Yy Mac que
por fuertes discusiones internas lo
crearon para confinuar su engine.”

Otros buscan la calidad gréafica y
sonora. Zon@n se lo pasa bien y
se divierte, que es lo que debe
ser. Sin sufrimientos y con espiritu
de superacion. Como anécdota, de
forma carinosa, una vez les dije a
Zon@n, antes de entrar en el grupo:
"Sois los payasos de la escena”...
iNo les hizo mucha gracial. Pero lo
decia con toda la alegria porque
hacian reir y que te lo pasaras bien.
Lo dije con toda mi buena fe vy
dandoles animos (sonrie).

;Y ese "Cuarto satélite” (por
decirlo de alguna manera)
llamado XPLSV?

¢XPLSV?. Son Trace y Mac, que por
fuertes discusiones internas y hacia
mi personalmente, han creado ese
grupo para continuar con su engine.

/7

Quien mas, quien menos,
sospechaba el tema de las
disputas internas en el grupo.
Pero, jtan fuertes fueron?

Todas las producciones de
Threepixels pasaron por manos de
Trace. Shine estaba fuera de todo,
ya que se encontraba trabajando
en Madrid para Pyro Studios.
Pasop terminaba la carrera,
Acidbeat estaba muy atareado con
las obras de su nuevo piso... asi
gue Mac y Trace se encargaban de
sacar todo.

Ellos tenian la sartén por el
mango. Hablo después del
lanzamiento de BlackMatters vy
Nature. Para aquellas
producciones, Acidbeat aun les
hizo la musica. El problema vino
cuando los demas guisimos volver
a hacer cosas y les pedimos ayuda
para crearlas con el engine.
Aquella ayuda no fue
proporcionada y tanto Acidbeat
como yo, No gueriamos que Trace
hiciera "retoques” a las
producciones. Asi gue como ya no
teniamos el control y si anadimos
algunas pequenas disputas, Trace
decidio irse del grupo. Si te fijas,
es la misma historia de la
separacion de Fuzzion. Hacer lo
gue le diera la gana sin hablar con
nadie. Aguella friccion en Fuzzion
surgié entre SML y Trace.




De todas formas, y como bien
dijiste en alguna ocasion, XPLSV
no es Threepixels, ni este grupo
ha muerto con la marcha de esos
miembros, como habéis demos-
trado en producciones posterio-
res. 27 anos dan para mucho.
;Qué tienes pensado hacer
ahora en la escena? Me refiero a
que te gustaria hacer o dejar de
hacer, o tal vez, si te ves fuera de
todo esto dentro de poco.

Recuerdo que me estrené en la
escena con un multicanal en 1999
durante la Euskal 7 Ahora quiero
seguir con la BCN. Mientras me lo
pase bien, seguiré alli., También
continuar  con Threepixels...
iiiVamos a arrasar!!! Divertirme
programando de vez en cuando en
TPM, pasarmelo bien con Zon@n y
nuestras divertidas producciones y
finalmente hacer alguna cosilla nos-
talgica en el MSX gue tengo en
mente. Como ves, tengo las dos
vertientes: Elitista y divertida. jSer
lo mas y pasarlo bien sin dolor!
Sinceramente, mi fin no lo veo.

Y fuera de la escena, ;Qué
podemos saber de JamQue? ...
trabajo, aficiones, gustos, pareja,
hipoteca....

Terminé la carrera de Ingeniero
Técnico Electronico en julio de 2002,
En enero encontré un trabajo fijo, en
una empresa de software CAD,
como asesor técnico y contacto con
el cliente, agui en Barcelona.

Actualmente vivo a 30m. de donde
tiene lugar todos los anos la BCN,
compartiendo piso con dos sceners
mas: Sardu y Pasop. Ya sabes... piso
en Alquiler. ;Qué me gustar...

Si. Salir por ahi de marcha,
prefieres la tranquilidad, viajar,
hacer el vago en casa... los polos
de fresa con salsa de moras...

Pues la scene. Me paso todo el dia
con esto al salir del curro. Si no es
BCN, es pensando en alguna
produccion. Me encanta la musica
electronica, mi MSX v la PlaySta-
tion. No soporto la tele mierda.
Viajar me chifla. Tengo pensadoira
Finlandia en agosto... ;Ves como
todo ha de ser scene?

Hombre... todo, todo...

No tengo hipoteca estable, pero si
pareja a plazo fijo... ;Me dejo algo?

Hmm... No, creo que no. No
consiste en convertir esto en
Salsa Rosa. Volviendo ala BCN, la
estructura de la party es
pequena, pero fuerte. Como
dijiste este ano, mientras asista
la gente y nos lo pasemos bien,
seguiremos teniendo BCN. ;Os
cuesta mucho organizar el tema
en cuanto a temas institucionales
y demas rollos "burrocraticos"?
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La verdad es que somos los
ninos mimados del distrito. Nos
dieron mucha confianza. Demos-
traron tener mucha fe, porque
abrazaron algo que no sabian lo que
era. Han comprobado como nos lo
curramos mucho y que siempre
sale bien. Nos miman, La BCN es
ya una actividad casi de la ciudad.
Ya estan esperando a que hagamos
otra sin preguntar si seguimos o no.

Y la verdad es que siempre sale
bien, al menos en lo que a la
parte de asistente que me toca.
No me extrafa nada gue estén
contentos con vosotros.

iGracias! La de cosas gque no veis
0 que se quedan en el tintero...

Me las imagino un poquito.
Bueno JamQue, con esto llega-
mos al final de la entrevista... si
quieres saludar a mama y a papa,
jEste es el momento!

- A los gue dicen gue la escena ha
muerto: Se equivocan. Evoluciona
y se renueva de gente.

- A los que dicen gue han ido a la
BCN: Si os sigue gustando,
iSeguid viniendo y producid!

- A los que no han ido nunca: No
dejéis que os influya lo que os
digan. Hay gue vivirla. La escena
somos todos. Sea como sea
Creatividad, por favor.

jEsto parecen los cinco manda-
mientos!

iNo era mi intencion ser profetal
No, pero desde luego, formas
parte de la receta de la party

perfecta. {Nos vemos en la BCN!

iSolo pongo la olla! jNos vemos!

Texto: José Antonio Diaz
[Humphrey A Centolos]

Fotos: Angel Hidalgo
[Atreyu"TPM]

i hiciese
repiten an
a estas 2

bastantes anos
el pulso a la es¢
teniendo en c
creo que es
vida a la escen

iLa escena estd muertal...

iLarga vida a la escend!

party. Y
BCNParty '11

brindar por una larga
na muerte prematura.

Esto depende, @laramente, del prisma con que se
mire a la escena. Los hay que creen a pies juntillas
gue la escena no es mas gue el reto constante de
exprimir el hardware al maximo, olvidandos
resto. Los mismos que declararon

escena el dia que se dejaron de hag
en ASM. En mi opinion se tg
problema de percepcion por s
muerta si no que ya

recuerdan.

Lo cierto es que las
es que todo camb
plataformas que e

no son las mismag

de produccion
diferentes y se g
demos hace
cohabitar con

de los recursg
mueve el grue
maguina abierta

No se puede as
presente. Asi g
maquinas es
acomodar esta
luchar por cada cie
la paleta. La escel
cambios de las platafo
gue es normal que las ¢

Viendo la escena desde un p
gue se valore la actitud, el apre
amistad y la produccion, la verdad s

han cambiado casi nada. Contabilizando
grupos nuevos, las dltimas ediciones de la BC
han sido el “escenaric" de presentacion de grupos

por Luis Ferndndez [SIN"Concept & escenaiorg)

2l camino. 17 e erts oooera

configuracion” de la cuadrilla de threepixels.

Surgen caras nuevas todos los anos y las caras que ya
conociamos se reagrupan, cambian o siguen ahi al pie
del candn. La escena esta viva, tan viva como lo ha
estado siempre y no veo motivos para pronunciar su
muerte. Salvo que la extremauncion se la dé un
insensib { S

La escena estd viva, tan viva como lo ha
estado siempre Yy nho veo motivos para
pronunciar su muerte.”
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=) becanne on tour

" \ legamos a la party y saludamos a esa gente
’ a la gue hacia ‘“tanto tiempo” que no veia:
A~ Drumu, Xphere, Atreyu, Jamgue, AMB.
Dejé mis trastos y me senté mientras pensa-
“ba qué poner en el campo reservado a mi ocupacion en
|a tarjeta de identificacion. Finalmente opté por dejar un
_par de interrogaciones en el hueco. AMB me ayudoé a
‘arrastrar la maleta a los gritos de "jjConvoy Sole
Convoy Solell" Estaban poniendo demos antiguas.
Saludé al resto de gente: Alicante Zone, Dust Inc. No
recuerdo mucho mas de aquel instante...

‘Consegui convencer a TLOTB de que no hacia falta
‘McDonald’s el primer dia y cenamos en la party con la
‘gente de Valencia y Alicante, comentando anécdotas
de la Euskal. Desde el pan de molde con moho a los
efectos gue tiene el Burn sobre la musica de |las demos
(esos samples de “subidon-subidon” en las canciones...)

Alas 12 llegaron MadGoblin y Sardu. Sardu y yo nos fuimos
a un lugar secreto para organizar Scene of the Girls
(SOTG en adelante). La gente estaba intrigada, pero no
soltamos ni prenda. Continué haciendo cosillas para
Broken Minds, ajustando con 4nt4r3x texturas, pero
dejandole el protagonismo, que para algo es el grafista.
Al rato, decidi salir a dar una vuelta con Sardu, Silenci y
MadGoblin. Fuimos a un sitio al que volveriamos al dia
siguiente. Unas bravas con Coca Cola, charla, anécdotas,
y de vuelta, despejadas, con ganas de currar a tope.
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N los primeros dias de Noviembre pudimos disfrutar de una
ueva edicion de BCN party en el ya habitual Cassinet, cerca
e |la estacion de Sants. 3 dias de escena purd. Dgjamos a
Ole a los mandos del report y este es el resultado.

Gothic scene

Era Halloween, asi que Ayame, Gilka, Adler y
Sergeeo, entre otros se disfrazaron. Nosotras
seguimos con nuestra dura tarea, recluyéndonos en
las mesas de GP32 (se habian ido a dormir), para
que no pudiera vernos nadie. A las 5 de la manana y
tras las carcajadas provocadas por la lectura de los
comentarios del codigo fuente, Sardu fue a dormir.
Yo segui con Broken Minds. En momentos de
desquicio me fui otra vez a hacer SOTG por ahi. Dust
Inc. me cedié un sitio. En el mio tenia las patas de las
mesas en medio de mis piernas, y ademas el portatil
‘bailaba” ya que una era mas alta que la otra.

Butano

Se rompié una bombona en la cafeteria. Enlar y
Newalpha huyeron como nenas en lugar de
quedarse para ver un verdadero “efecto fuego”
Fuera, nos sentamos los pocos que guedabamos:
Astharoth, Liso, Corsario, Rufes y yo, en una mesa
del pasillo. Astharoth tenia ocurrencias cafres. Yo
también me sentia ingeniosa, asi que antes de
pegarnos, fuimos todos a desayunar.

Atrapada en el tiempo

Parecia que no ibamos a acabar nunca. No me
queria preocupar. Pero alin me quedaba preparar las
producciones de misica, y convencer a Liso para »
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»...que me grabara un sample “a lo Steve Urlel” para
mi chiptune. Me sobraban 28k. Queriamos subir las
chiptunes a su directorio correspondiente en el FTP
pero no teniamos permiso de escritura. Al final se opto
por la solucion de emergencia: subir las chiptunes a
Fast-music. Como ya habia subido todas mis
canciones al FTP, fui a ducharme para despejarme.

iSuperSole strikes back (for a while)!

La ducha fue un remedio fantastico y me senti pletorica
otra vez. Lastima que el Second Stage fuera tan
relajante... En la segunda tanda de votaciones me dormia.
Aungue con los cojines que tiraba Sergeeo era dificil.

Viaje a la cercana China de Sants

Fui con Sardu y MadGoblin a un restaurante chino que
habia por alli cerca. La animada conversacion no
consiguio quitarme de la cabeza que SOTG estaba
llena de bugs y sin acabar. La camarera no traia la
cuenta, induciéndonos a hacer un “sinpa”. Al final
salimos para la party, eso si, previo pago.

Prorroga

Se retraso la deadline, pero nos daba igual,
especialmente a mis manos, que no me respondian y a
mis ojos (entrecerrados). Rellenamos la lista de
greetings a carcajada limpia; Sardu veia demasiado
restrictivas mis limitaciones: Sdlo letras, sin nimeros,
puntos ni comas... Con qué nombre presentamos
esto? Network, Zonan (Y Tpm?), Sole*Unknown &
Tlotb ... demasiados grupos para ser un versus. Gilka
dio una idea: Powerpuff Girls. Apropiado para una
demo ‘just-for-fun”. Me llamaron para la votacion de
High Quality. Asi que dejamos la version tal y como
estaba, y la subimos al FTP. jLa suerte estaba
echada! Mientras, Yero estaba histérico porque su
demo no funcionaba en el ordenador de Shash.

Concierto 64

No podia ir a dormir porque aun habia que hacer
votaciones. Nos hicimos un par de fotos y charlamos un
poco con los demas. Anunciaron la actuacion de Level
64, al tiempo que las votaciones de demos. Nos fuimos
a la sala de arriba a realizar las votaciones.

Por desgracia para Shash (que tuvo que subir los
ordenadores arriba, sin ascensor) el TFT solo lo
podian ver los que estaban sentados justo frente a
él. Asi que decidimos esperarnos a que acabara el
concierto, para votar en el Second Stage.

Demos jAl fin!

Nadie sabia muy bien coémo votar. No recuerdo
exactamente en qué orden se proyectaron las
demos. La primera fue la de Sector Omega.
Red"RGBA empezaba muy bien, de una forma
muy cinematografica, pero la misica daba un
tanto de bajon. Por lo demas, impresionante.
Spontz en su estilo propio. Sélo recuerdo la foto »
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Silenci al cargar. La de D-lirium no sé si llegaria a
considerarla como demo, aungue tenia su gracia.
Threepixels nos dejoé un poco chafados a todos.
Supongo gue sera una demo transitoria. Con SOTG,
Yero me echo la bronca por reutilizar canciones
antiguas. Claro, como él tenia a Josss... Nos dimos
cuenta de bugs que anteriormente no habiamos
visto. Con Cafre®Stravaganza, nos giramos hacia
Ithaqua, y dijimos algo como ;Pero qué diablos...?
De Broken Minds®TLOTB, el motor subyacente
(XSystem) es la caria, no hay mas que ver las luces
del pasillo. Sin embargo, también falto mejorar el
inconsistente disefio en algunas escenas; otras
guedan practicamente perfectas. La musica de Ana
Remix Minimal Artifact mejoré desde la Ultima vez,
pero creo que me falta entender algo o a ellos
explicarse un poco mejor para gue me guste ese
estilo de demos.

La tentacion fue mas fuerte

Cenamos comida del McDonald's en la entrada,
mientras Spite realizaba las votaciones de las Wild
en el Unico sitio que quedaba, pues en el Second
Stage estaba el Live de Nork+Trace. Nos
sentamos en el pasillo y al momento empezo a
sentarse mas gente. Mankind amenizo la espera con
un anuncio de Commodore 64 y otras cosas. jjDe
repente un bocinazo!! Era Ayame, que se habia
traido bocinas como las que se usan en los estadios
de futbol.

Que empiece ya, que el pablico se va...
Impaciencia por doquier. Gente dandose al vicio para
olvidar las penas. Otros con un murieco que le metian
mano y decia palabrotas. Individuos haciendo Wicked
Photos de los demas. jCémo son las parties! Al fin
empezo todo. En las intros, un nivel bastante bueno en
las cuatro producciones que se presentaron. Especial-
mente me alegro que Concept volviera, que Asynkro
siga con sus idas de olla, que Shash se atreviera con
Dacube y por supuesto, que Mankind viniera desde
Francia para presentar.

Mi momento critico fue cuando pusieron la SOTG.
Yo estaba pensando en una huida de forma que nadie
pudiera atraparme, pero la imagen Strawberry powered
causo impacto, y cuando menos se lo esperaban, entra la
misica sin avisar, jAyame toca la bocinal.. »

01.Gilka y Mascota 02.La merienda 03.Adler y
Mascota 04.Herotyc y SML 05.JamQue
06.Wonder 07.Halloween Night: Yero, Adler,
Sergeeo, Gilka, Irbatxo, Ayame y Firebite
08.Gothic scene 09.Tekno sobando

10.Ibartxo dibujando 11.Ayame, Dr.Pain y Gilka
12.BP enchufado 13.Nork y Trace Visual Session
14.SiN y Dr.Pain 15.Bocinazo Ayame 16.S0le y
Sardu 17. Krabob visuals 18.MindCandy DVD
19.Party Place 20.Second Stage 21.Jak y Spite
22.Phornee, Leunam y Akuma

23.lthaqua, JCL y SiN en el Second Stage

=) becanne on tour
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causo impacto, y cuando menos se lo esperaban, entra
la musica sin avisar, Ayame toca la bocina.jHuman
demo! Sumale a eso el cague con Broken Minds, y
los bailes de Wonder (que luego se escondio) al
empezar la Cafre, y valio la pena haber ido a la BCN.
Acabo todo bien, estabamos alegres y felices,
mensajes de amor en pantalla gigante...
iFlowerpower total!

La noche es joven

Unas se arreglaban para salir y otros veian las
human de la Decathlon. Otros se dedicaban a
comentar las producciones, hacer fotos al azar o
tararear la cancion de la SOTG de manera
espontanea... La escena se separ6 en dos grupos. El
“apalanque”, al cual pertenecia yo, que acogia a todos
aquellos que querian tomarse algo e ir a dormir puesto
que no lo habian conseguido aun, y el “a-saco”, que
pillo el metro vy se fue al Razzmatazz.

Al volver aun habia gente en pie. Estaban bailando en
el Second Stage con el juego de la play. Sardu De-Jota
+SuperSole uVe Jota colaboramos con algunas demos
y luego nos piramos. Amablemente, Sardu me dejo
alojarme en el “Hotel Scener.

Get back!

En unas horas estdbamos de nuevo en la party, mi
cerebro volvia a funcionar casi al 100%. Empezo el
momento fotografico, quiza por la inminencia de la
despedida. Fotos de la escena levantina, de Modulez,
de las reinas de la fiesta, porgue si...

Se convoca una Beethoven improvisada. La gente fue a
por pizzas. Yo me quede porgue no habia participado en
ninguna Fast. La gente se asustaba cuando les decia,
repantigada y sin auriculares, que estaba haciendo una
cancion. Llegan con la pizza; con las prisas del hambre,
me equivoco y subo una version equivocada al FTP.

Lanzamiento de disquete

Se convoca el lanzamiento de disquete. Continué en mi
linea de apatia, y segui atacando a un trozo de pizza.
Con impaciencia fuimos al Party place. MadGoblin me
habia grabado unos discos para el Amiga, eran mi
pequefio tesoro, asi que corri a guardarlos...
Estaban poniendo la invitacion de la Xplanada 6,
iFelicidades Afal

Haciendo tiempo...

Para hacer tiempo pusieron unas demos. Mientras, JCL
se acerco e inspecciono el codigo de la SOTG. Risas
aparte por los comentarios, me gusto que algunas
técnicas que yo habia descubierto por mi misma eran
las gue también usaba JCL. Me dijo que seria su heredera
¥ que me cederia sus conocimientos scener. j Temblad!

iY al fin, los premios!
El programa de presentacion de resultados no se veia
Tampoco ponian las producciones en pantalla.
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Afortunadamente, el conjunto Jamgue+Spite+Sardu
consiguio arreglarlo un poquito. Otro detalle desagrada-
ble, el "Null@BCN11" gue ponia en las camisetas que
se regalaron. Llamadme orgullosa, pero quitar "Null@"
habria guedado mejor. Me decepciond la entrega de
premios, y los resultados de algunas competiciones me
parecieron anomalos. No sé de quién es |a culpa. Pero
mejor 0s bajais las producciones y juzgais por vosotros
mismos.

Mi conclusion

Tenia muchas ganas de que llegara la party, pues
contaba con bastantes novedades. Lamentable-
mente, sin un equipo de gente que dé a basto, solo
sirven para perder fuerza en aquello que hace guay
la BCN: Las cosas cuando toca y bien hechas. A
eso sumale gue este aro era un dia menos de party.

El Second Stage era una gran idea. Por desgracia
hubo gente que lo confundio, dedicandose a dormir
la mona en él, y cortandote el rollo si guerias dedicar
el escenario a su verdadero fin.

Por otra parte, hay que pensar alguna manera de redistribuir
los sitios. Pese a lo que digan, el espacio no es infinito.

Respecto a las votaciones, la idea de que los jurados
se reunan en una sala para juzgar las producciones
todos juntos esta bien, pero quiza seria conveniente
que se dé acceso por FTP a los jurados antes de
las votaciones, para que puedan prejuzgar, y en la
sala se intercambien opiniones. Tampoco me gusto
que las canciones se reprodujeran con XMPlay, en
lugar del tracker original. Algunos chips sonaban
mal, la multicanal de JCL y mia no se vio bien (cuando
la gracia habria sido reproducirla con el tracker y que
se vieran los efectos de ir hacia atras), etc.

En cuanto a la parte positiva, me gustd el ambiente
que habia de interés por la escena, cordialidad,
ganas de charlar sin complejos, gente nueva,
frescura en definitiva. También estuvo bien la
presencia de sceners europeos, aunque no pude
hablar mucho con ellos. Fue muy interesante, creo
que deberiamos ir todos a parties de fuera. Pese a
todo, considero esta party como una de las
mejores a las que he ido. jOs queremos!

Texto: Soledad Penades
[S0leATLOTB+Powerpuff Girls]
Report completo en: www.soledadpenades.com

Fotos: Spanish Report System
[http://reports.scenesp.org/]

Nota del Editor

becanne quiere dar las gracias a Josep Llodra
[HerotycAAsyncro] por su desinteresada
colaboracion en la realizacion de este articulo
realizando un reportaje que por falta de espacio
no hemos podido publicar a ultima hora.

La Pregunta

¢Crees que si dl Rey le pidieran la iden’r-ﬂn,

egunta: Esther Sanchez
~ (Ayame”Network)

podria enseriar una
moneda?

" )

7= .'i
Sole Trace

No. No se porqué no lleva un | ;Es un chiste?... Creo que el Rey no
ndmero con el que puedan consultar | irfa a ningdn club desconocido. Sifuera
C R ’ ’ a un club, sefia un acto preparado con
huella dactilar que tienen de el | 2mesesde antelacion. Y enelcasode
gue se le fuese la chavola y fuese un
pueda aportar, por ejemplo... | acto de hermanamiento para meterse
XDDDDDD cuatro rallas y probar la homosexuali-

portero yo creo que le reconoceria

Herotyc

Sergeeo

jUffffif, que mal estamos! :P. La | jJaaaaaaaa! Dice otro: jOye, ponme
verdad, creo que si. ;jPero Unica- | un café!... jTomal... ;Perdona, tienes
mente si es una moneda de 1 euro,
verdad?

de los ree. ~T
no. No es un documento oficial

Préoximmas Parties
Estas son algunas de las parties mas
importantes con presencia scener tanto
en el territorio nacional, como en Europa.

Naciondl

lfParty 04

Del 12 al 14 de Marzo de 2004 en la Casa
del Alumno. Universidad Politécnica de

Valencia. http://fifparty.scenesp.org/

Durango Party 5
Del 15 al 18 de abril de 2004 en el

Pabellon Multiusos Landako de Durango
(Bizkaia). http://mww.durangoparty.org/

Xuventude Galicia Net

Del 2 al 4 de Abril de 2004 en Santiago
de Compostela (A Corunia).
http:/www.xuventudegalicia.net/

Infernacional
BreakPoint 2004

Del 9 al 12 de Abril de 2004.

155411 Bingen am Rhein, Alemania
http://breakpoint.untergrund.net/

The Gathering 2004
Del 7 al 11 de Abril de 2004.
Hamnar, Norway
hitp:/;Aww.gathering.org/

Mdas Informacion
Podeis encontrar informacion actualizada
acerca de la escena, producciones,
noticias y proximos acontencimientos en
las siguientes direcciones:

Noticias
http://www.escena.org/
http://www.partyspain.org/
http://www.ojuice.net/

Producciones
http:/;Aww.pouet.net/
hitp://www.scene.org/
hitp:/;Aww.scenesp.org/euler/

Otros Portales
http://gixzone.planet-d.net/
http://modulez.org/

http://www.codepixel.com/
hitp://www.slengpung.com/
hitp://reports.scenesp.org/
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Texto y Fotos: Manuel Sagall =
[Leunam/Network] =
A y

I
y

Fi
febrero 2004 - becanne 028

3 ,




:
&Cuando conociste la demoscene?

Creo que fue en 1992 cuando Spanish
Archer?Darkness llegé a la tienda de Rafael (RPC en
la escena) con la primera Fanzine. Estoy hablando de
la escena en Espana, porgue supongo que ya habia
visto antes demos de Crionics, Budbrain y grupos de
la época.

¢Cuales fueron tus comienzos? Cuéntanos algo
acerca de la historia de Batman Group, Cémo surgio,
cuantos erais, vuestra filosofia, tu papel, objetivos...

Recuerdo que nos unimos yo y mis hermanos Rhino
y Johnny a lo que era en esos momentos el germen
de Batman Group, es decir, los Batman Brothers
(Manolo y Serafin). Por aguel entonces, yo ya habia
hecho algunos graficos del tema Batman (era la
época de la Batmania, que se produjo por las
peliculas de Tim Burton) y cuando ya forrmamos un
grupo considerable (con RPC, DJ Uno y Dredd).

Todos estuvimos de acuerdo en llamar al grupo
Batman Group. A mi me parecid buena idea seguir
con |la tematica Batman, pues fue un momento en el
que me aficioné bastante al comic, y estéticamente
daba mucho juego, de modo gue esto se convirtio un
poco en nuestra filosofia: Intentar hacer buenas
producciones en base a la estética del personaje
de Batman. Lo cierto es que resulta un poco
complicado decirte cuantos éramos, porgue la cosa
era muy variable. Siempre estaban los fijos, el nlcleo
digamos y luego, la gente que se iba "agregando’, de
tal modo que a veces incluso no quedaba muy claro
quien era y quien no del grupo. Los gue trabajaba-
mos en las producciones si éramos siempre los
mismos: Rhino, Shuby, Dredd, DJ Uno y yo, que
era el Unico grafista.

¢Qué recuerdas con mas carifio de esa época?

Sobre todo la emocion de los concursos en las
parties, la rivalidad entre grupos y que era una
época en que hacias las cosas con mucha ilusién,
y solo por aficion. Supongo que la edad también
influye. No se piensa de la misma forma a los 19
anos que a los 30. También recuerdo con nostalgia el
Amiga, el Dpaint y los ratos que pasaba pixelando.

¢Cémo y cuando comenzaste a pixelar?

No creo que copiar un muneco del juego Dustin a
base de sentencias CIRCLE del Basic del Spectrum
pueda considerarse pixelar, de modo que tendré que
pasar a cuando me pasaron el Art Studio. Hice un
montén de graficos en el Spectrum, (incluyendo un
juego conversacional sobre Super Lépez) por lo que
pasar a utilizar el Dpaint 2 fue como un regalo del
cielo j32 colores!... Y sin limitacion ninguna! Esto
fue a principios del 90.
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qué pasd con... |

Cuéntanos que pas6 con el famoso grafico de la
Southern Party que fue descalificado y que aun
hoy, mucha gente se pregunta porqué no gané.

En realidad no fue descalificado, quedd el cuarto Lo
que al parecer ocurrid es que suscité dudas entre
algunos votantes sobre si era o no pixelado al
100% o si habia partido de una digitalizacion.
Aungue se presentaron muy buenos graficos en esa
competicién, sobre todo los de Reliant y God, por lo
que tampoco tendria por qué haber ganado.

;Recuerdas alguna otra polémica?

Hubo una cierta polémica cuando presentamos
nuestra primera demo, "Killing Joke", en la Southern
Party del 93, porque no se dejo ver el grafico que
aparecia al final del scroll con los créditos.

;Sigues en contacto con gente de la época?

Bueno, contigo por supuesto (trabajamos en la
misma empresa). Por el mismo motivo con Sirius, y
hasta hace poco con Tony Stuvo Aky! y Xele. Ya
mas de vez en cuando con Nork y con Wind. En
cuanto a la gente de mi grupo, sélo veo regular-
mente a Manolo (Batman), que es mi futuro cunado.
Los demas han tirado cada uno por su lado. La
verdad es que me fui olvidando bastante de la
demoscene conforme me fui embarcando en
otros proyectos, en videojuegos gue hice con mi
hermano y con los trabajos, y a estas alturas lo veo
todo como muy lejano... Es gue han pasado 8 anos,
que se dice pronto.

;Crees que mereci6 la pena tanto esfuerzo o
podrias haber empleado "mejor” tu tiempo?

Sin duda merecié la pena. Por esos buenos
momentos en las parties, los nervios por conocer los
resultados de las competiciones, y por qué no
decirlo, ese orgullo al ver las listas del Vote or Die de
la Fanzine. Guardo muy buenos recuerdos de esos
3 anos y medio en la demoscene, pero viéndolo
desde ahora, creo que fue positivo para mi que no
haya sido un periodo demasiado largo.

En una frase: ;Qué te ha dado la demoscene?

Pienso que fue un periodo clave en cuanto a
inquietudes estéticas y en cuanto a la experiencia de
trabajar con ordenadores en equipo, en un ambiente
muy activo, donde la gente se conocia sin haberse
visto. También creo que la experiencia me ha servido
para seguir trabajando con ordenadores.

;Alguna vez te has preguntado qué hubiera sido
de ti si no la hubieras conocido?

No, pero ahora supongo que hubiera seguido
utilizando el ordenador para proyectos creativos,
como disefio gréafico o ilustracién y sobre todo, ... >

“Guardo muy buenos recuerdos de los 8 @fios Yy medio en
la demoscene, pero viéndolo adhora, creo que fué positivo
para mi que no haya sido un periodo demasiado largo”
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ficha técnica

Pa Handle y Grupo:
. MAC*Batman Group

ﬁ‘ -_ Nombre y Apellidos:

Marca Antonio
del Campo Gémez

| Fecha de Nacimiento:
‘ 01.01.1974
F

Comienzo en la Demoscene:
En 1992, cuando se formé Batman Group.

Aficiones:

la musica de Wagner.

Musica favorita

nada por los recuerdos :)

Peljcula favorita
Artista favorito

Norman Rockwell, Frazetta, Moebius...
Musa

salian parecidas a Michelle Pfeiffer :)
Videojuego

los BO.

Comida favorita
Salmén ahumado y canelones.

Bebida favorita

XXl becanne - febrero 2004

El dibujo y la ilustracién (tanto manual como
usando técnicas digitales). También los comics y

{Wagner! y después Beethoven, Bach, Tchaiko-
vsky, Vivaldi y otros. En cuanto a otro tipo de
miuisica, Dire Straits y mucho de los 80, mas que

No tengo una favorita, ni 10. Serian demasiadas.
Wagner otra vez. Bueno, también Leonardo,
Velazquez, Boguereau, Sorolla, Mucha, Hokusai,
Hubo un tiempo en que al dibujar mujeres me
Terra Cresta, Rygar, Bomb Jack, Ninja Emaki y

en general los grandes clasicos de recreativa de

Agua, Zumo de melocotén y cerveza Coronita.

qué pasod con... [I<X el qué pasd con...

> hubiera seguido haciendo algo en el mundillo de
los videojuegos que empecé con el Super Lopez,
antes de la época de la demoscene y que continué
con el Astro Assembler justo después.

£Y si nunca hubieras tocado un ordenador, habria
eso sido posible por otro lado?

jUff! Eso es mucho mas dificil de imaginar. Tuve mi
Spectrum a los 13 anos, y desde entonces muchas
de mis aficiones y los sitios donde he trabajado,
tienen relacion con ordenadores. Haciendo un
ejercicio de imaginacion posiblemente hubiera sido
un estudiante de Bellas Artes en plan bohemio

De manera rapida y directa dinos el primer
nombre que te venga a la cabeza de estas cosas:
demo, intro, party, coder, grafista, musico, grupo.

Batman Vuelve. Xele, Posadas, Spy, God, Nork,
Batman Group (se nota que barro para casa... :D)

Mucha gente no lo sabe pero Rhino (el coder por
excelencia de Batman Group) era tu hermano...
Trabajar con tu hermano en la demoscene te hace
verlo desde una perspectiva diferente. Cuéntanos
algo mas acerca de como trabajabais...

Si, fue toda una ventaja, porgue trabajabamos juntos
en casa y hubiera sido todo mas lento si hubiéramos
tenido que quedar o trabajar a distancia. Normal-
mente nos alternabamos para coger el Amiga. Esto
era asi hasta el punto de hacer relevos nocturnos
los dias previos a la Southern Party del 93 donde
uno dormia las primeras 4 horas de la noche
mientras el otro trabajaba para luego coger el
relevo. Trabajar con tu hermano también hacia que
te sintieras mas orgulloso cuando en la escena se
reconocia el mérito de tal o cual produccion.

¢Qué paso con Batman Group? ;Sigue alguien en
activo? jAlguna anécdota de algin ex-miembro?

El grupo fue perdiendo fuerza justo después de la
party de Posadas en el 95. Aunque hablabamos de
seguir haciendo cosas para las maquinas AGA, la
verdad era que cada vez nos reuniamos con menos
frecuencia, y se produjo una especie de apatia en
muchos de nosotros. Mi hermano Rhino y yo
empezamos a dirigir nuestra atencion a la programa-
cion de juegos, y Frank fue el que siguid por mas
tiempo metido en el mundillo, asistiendo a otras
parties, pero ya con el grupo disuelto. Y alguna
anécdota... bueno, me han contado que uno de
nuestros "agregados” (jno desvelaré el nombre!) se
cambio de sexo XD

‘Durante los dias previos a la Southem del 83, me altemaba con Rhino para coger
el ordenador, hasta el punto de hacer relevos noctumos donde uno dormia las
primeras 4 horas de la noche, mientras ofro trabagjaba hasta coger el relevo.”

Y siguiendo con la demoscene, pero
ahora en el presente... ;Conoces algo
de como va todo hoy en dia? ;Ves
demos o has ido a alguna party?

Como te he dicho antes, estoy ya muy
desconectado. A veces veo algunas
demos, pero no conozco a los grupos de
ahora, ni he asistido a ninguna party
desde Posadas.

;Como ves la demoscene de hoy en
dia? Crees que se mantiene el
feeling de entonces?

Lo cierto es gque me sorprende ver
como el movimiento sigue activo (lo
cual es toda una prueba de la fuerza
que tuvo desde sus comienzos), pero
no puedo decirte si es lo mismo que
antes. Por lo poco gue sé de la escena
ahora, he podido comprobar cémo ha
cambiado el tiempo, como ha evolucio-
nado el concepto de una demo, condi-
cionado, en parte por la nueva tecnologia
v en parte por las nuevas concepciones
de diseno visual

;Y las demos actuales? ;Siguen
teniendo sentido para ti cuando hoy en
dia son muy poco los limites y barreras?

Desde luego ha cambiado la forma de
hacer las cosas. En aguellos tiempos la
limitacion de la maguina era un factor
mas a tener en cuenta, de forma que era
un reto para el coder. Ahora, al no haber
practicamente  limitaciones, hay
muchas mas libertad creativa, con lo
cual aspectos puramente visuales ganan
importancia en una demo frente a
cuestiones mas técnicas. Este mismo
fenémeno se ha producido con los
graficos y con los juegos de ordenador,
pues han dependido de una tecnologia
en constante evolucion.

Nunca es tarde si... ;Para cuando un
grafico para una party?... Si no lo
haces, te robaré un boceto un dia y lo
haré yo a medias ;)

iNo lo descarto! pero necesito una
motivacion, como cuando me ensenas
graficos de competiciones recientes.

Justo después del éxito de Batman
Vuelve en 1995, te dedicaste junto a tu
hermano al desarrollo de un videojuego:
Astroassembler. Cuéntanos alguna
anécdota de este proyecto y si merecio
la pena tanto tiempo de desarrollo.

Con Astro Assembler quisimos meter-
nos en el mundo de los videojuegos con
un género gue siempre me gusto: El de
naves espaciales. Aungue éramos cons-
cientes de que se trataba de un
concepto algo desfasado para aguel
tiempo, nos decidimos a intentar publi-
carlo. Asi, nos fuimos a la aventura a
Madrid en el verano del 98, con el juego
bajo el brazo, a hablar con 4 companias
de juegos: Hammer, Topware, Proein y
Dinamic. Victor Ruiz nos mostrd su
interés en el juego, aunque finalmente el
juego se publicd gracias a Stratos, la
asociacion de desarrolladores, y estuvo a
la venta como un aho o asi en El Corte
Inglés. A pesar de no haber sido nada
rentable, por el tiempo que tardamos
{unos 3 anos) y lo poco gue ganamos
con él, creo que la experiencia me
ayudo a abrirme las puertas a otros
trabajos.

Y después de esto, no has abando-
nado la linea de los videojuegos.
Coméntanos un poco tu trayectoriay a
qué te dedicas actualmente.

Si, teniamos un proyecto y una demo
jugable del PCFatbol de Dinamic para
Gameboy Color, y aungue se mostro
mucho interés en lanzarlo, coincidio en
una época en la gue Dinamic ya estaba
en declive, por lo gue no se atrevio a
entrar en el mercado de las consolas
portatiles. Después de esto entré a
trabajar en el 2000 en Level 51,
empresa dedicada a juegos online.
También segui haciendo juegos con mi
hermano por nuestra cuenta, esta vez
juegos sencillos para Internet que publi-
camos en el portal Hastajuego.com. Lo
ultimo que intentamos juntos fueron
juegos para moviles, pero la cosa no
acabo de cuajar. También trabajé en una
empresa de diseno web y ahora, me
dedico a hacer graficos en una empresa
de recreativas.

;Donde te ves dentro de unos
cuantos afos?

A decir verdad no tengo ni idea, pues en
los dltimos afos he estado cambiando
continuamente de trabajo.

Y para terminar... Si manana toda la
oldschool volviera activamente a la
demoscene, /Te apuntarias?

jJeje! Seguro que me picaria el
gusanillo...
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